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Manual Swiss Manager  
Por Darío Durán 

 

Buenas lo que voy a hacer es describir los primeros pasos con el programa y luego marcar los 

posibles errores que se te pueden presentar en algún torneo. 

 

Primeros pasos: 

 

 Para descargar el programa voy a la página de Chess Results y elijo la pestaña SWISS 

MANAGER. Una vez allí hago clic en descarga: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El archivo que se puede descargar es una versión limitada (beta o demo) del programa por 

lo que las funciones están limitadas. Para poder acceder a todas las funciones debo instalar 

la versión comprada, es decir la clave. Para ello debo hacer clic en ESPECIALES y luego 

en instalar. Es allí donde se me pedirá que introduzca la clave comprada y debo aceptar las 

condiciones de uso. 

(Ver diagrama)         

 

 

 

 

 

 

 

 

Clic en download y seguir las 

instrucciones de instalación 
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Con el archivo ya descargado e instalado pasamos al manejo del programa. 

 

Como hago un torneo? 

 
Para realizar un torneo debo hacer lo siguiente: 

Ir a ARCHIVO y elegir la opción NUEVO TORNEO. Se abrirá una miniventana con las opciones 

del tipo de torneo que se desea realizar, es decir sistema suizo o round robin individuales, por 

equipos o KO. 

Luego de elegir el tipo de torneo me aparecerá una ventana como la que figura abajo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Además de la opción instalar en Especiales 

encontraré la opción para cambiar el idioma 

(puede que la descarga este en Alemán) 

Opción General:  

Permite poner los 

datos del torneo. 

El programa 

alerta si falta 

algún dato. 

Prestar atención a 

las fechas, ritmo 

y autoridades. 
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La pestaña desempates permite elegir 

los sistemas a utilizar en el torneo.  

Aquí figuran los sistemas elegidos siendo 

el primer sistema aquel que está ubicado 

más arriba. Puedo quitar o agregar. Con 

“Línea -1 o línea +1” ordenan la 

prioridad del desempate. 

Sistemas de 

desempate 

para elegir 

En la pestaña OTROS es importante 

colocar tilde a las primera cuatro opciones 

posibles. 

Una vez finalizado hacer 

clic en ok  
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Una vez cargados los datos del torneo debo hacer lo siguiente: 

 

 Cargar listado de Ranking a utilizar. 

 Introducir los jugadores  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Z 

Para cargar el listado de elo debo hacer clic en LISTAS DE ELO y 

luego en IMPORTAR LISTAS DE ELO 

La Version 

UNICODE es para 

cuando uno utiliza 

ranking interno, 

base de datos que 

se respete ciertos 

parámetros.  

 

Si utilizo el ELO FIDE y 

tengo conexión a Internet 

selecciono la Lista de ELO 

FIDE y automáticamente  y 

comienzo la importación. 

Luego hago clic en OK 

Para Introducir jugadores debo hacer clic en INTRODUCIR y luego en 

INTRODUCIR JUGADORES 

Usar cuando el jugador no tiene ID 

o no posee el ranking utilizado.  

Recordar al cargar un jugador nuevo 

(que nosee ID Fide) pedir fecha de 

nacimiento 

Aquí introduzco el apellido del jugador a 

cargar y me aparecerá en la parte superior 

(si es que está en listado). Selecciono el 

correcto y luego doy enter. 
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IMPORTANTE: Luego de cargar los jugadores y antes de hacer el pareo, debo ordenarlos por 

fuerza. Para ello debo hacer clic en INTRODUCIR y luego en REORDENAR RANKING 

INICIAL. 

 

EMPAREJAMIENTOS: 

 

1. Tener en cuenta los Byes. Sugerencia tener una planilla aparte con los mismos. 

 

2. Luego emparejamos así: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para hacer el pareo debo hacer clic en EMPAREJAMIENTOS. Allí me aparecerá una 

nueva ventana que me guiará a realizarlo con el simple clic en Emparejar. 

Aquí se muestran los 

jugadores retirados para la 

ronda y las observaciones 

importantes 

Requerimiento para 

emparejar. Si no se 

tiene Java. Usar motor 

de Chess Reults. 

Clic en comenzar y se 

realiza el 

emparejamiento 



Árbitro Darío Durán 

Para introducir los resultados hago clic en INTRODUCIR y luego en INTRODUCIR 

RESULTADOS. Nuevamente aparecerá una ventana la cual dispondrá de todos los 

resultados posibles.  

Resultados para introducir 

Otras Cuestiones o Herramientas para tener en cuenta 

Guardar Torneo 

Icono para subir a Chess Results 

Información sobre la cantidad de jugadores 

inscriptos y las rondas jugadas. 


